引導式命題作文｜︱寓言創作或改寫
1、 寫作要領

（一）、意義

     寓言是一種設喻立意的文章，有深刻的思想、意義和詼諧、幽默的特質。它並不直接反映現實，而是把哲理概念藝術化，透過生動易懂的虛構故事來說明，或是寄寓道德教訓，或是表達人生經驗的諷刺。其基本要素有二：第一是有故事的情節，第二是有比喻寄託。

（二）、分類：可依不同方式分類｜｜     　 

第一種：依其創作技巧分類，可分為以下三種：

１．以譬喻代替正文，發揮成文者。如：韓非子〈買履信度〉〈守株待兔〉、列子〈愚公移山〉、劉基〈趙人患鼠〉。

２．有先以一事為喻，後引正文發揮成篇者。如：方孝孺〈指喻〉。

３．有專以譬喻發揮，末了再點出主旨者。如：柳宗元〈種樹郭橐駝傳〉。

第二種：依其主角分類，可分為以下三種：

１．動物寓言

２．植物寓言

３．人事寓言　

二、寫作引導

１．要含有諷喻作用，明顯寓意。

２．要有教訓性，趣味性。
３．依據現實生活中的事物，而加以豐富的想像，合理的誇張。如：蝸角之爭。

４．運用擬人化的手法，如：井底之蛙。

５．要有鮮明的比喻，如：東施效顰、涸轍之鮒。

６．以生動的角色形象，和巧妙的藝術構思，借失敗的結局，表現作者所要否定的想法、行為，如：濫竽充數。

７．可以在結尾發表議論，點明主題思想，但並非必須條件。

（參考《啟發教學資料彙編》）

三、範文

（一）、寓言創作

故事一：呆子砍樹

    炎熱的夏天，正是正午時分。

一個呆子在一棵樹下鋪上竹席，準備好好的睡午覺。

呆子剛躺下，樹下的蟬兒「知了知了」的叫個不停，吵得他心煩。

呆子氣呼呼的拿來一把大斧，把樹砍倒。蟬兒飛走了，呆子就哈哈大笑道：「這回我可以安靜的睡午覺了。」

呆子重新躺下。因為沒有樹蔭的遮擋，當頭的烈日像火一樣烤得他頭昏腦脹。他捲起席子，來到另一棵樹下。

當他再次鋪好席子準備躺下的時候，發現這棵樹上也有蟬兒在「知了知了」的大聲聒噪。

呆子惱怒極了，毫不猶豫的拿起大斧，又把這棵樹砍倒。……

就這樣，呆子這天一共砍倒了七棵樹，午覺卻始終沒有睡成。（摘自83、９、22國語日報。作者：樊發稼）
【寓意】：不經大腦，魯莽行事，是不可能達成目標的。

故事二：木頭和木屑

    有人譏笑傻瓜蛋：「簡直笨得像一根木頭！」
    傻瓜蛋含著眼淚去問老師：「像我這樣的『木頭』，將來會有用嗎？」

    恰巧，老師是一個木雕愛好者，正對著一塊木頭仔細的打量。

    「瞧！」老師舉起木塊，問傻瓜蛋：「你看看，這木頭裡有什麼？」

    傻瓜蛋搖搖頭。

老師舉起斧、鑿、和刻刀，一砍，二琢，三刻，不一會兒就雕出了一尊偉人的雕像，巧奪天工，栩栩如生。傻瓜蛋看得出神！

「你再看看，」老師又指著雕剩下的碎片和木屑，問傻瓜蛋，「這裡面還有什麼？」

傻瓜蛋又搖頭。

老師把碎片和木屑投入火爐，頓時，燃起了熊熊烈火，不一會兒就煮好了一壺香噴噴的咖啡。傻瓜蛋看著，眼中射出了光彩。

「你再仔細的瞧瞧，」老師再指著火爐裡燒剩的灰燼，問傻瓜蛋，「這裡面還有什麼？」

傻瓜蛋再搖頭。

老師把灰燼刨出，浸泡在水中，然後，埋到院子裡的花樹底下，說：「就這樣，它還能當作肥料，使樹更綠，使花更艷！」

傻瓜蛋陷入了沉思。

「孩子！」老師拍拍傻瓜蛋的肩膀，深情的說：「其實，每一塊木頭裡，都有一個偉人，只要你善於雕琢；每一堆木屑中，都有股烈火，只要你將它點燃；甚至每一撮灰燼裡，都有珍貴的養料，只要你善於利用！」

（摘自83、９、18國語日報。作者：方崇智）

（二）、寓言改寫

題目：狼來了

    有個放羊的小孩，有一天，向村子裡大聲喊：「救命啊！狼來了！」事實上，連個狼影兒也沒有。

    讓一個頭腦不算壞，而且對事物敏感的少年做這種單調的放羊工作，當然會突發奇想，耍些把戲。

    村子裡的人急忙趕來，大家知道受騙了，卻並沒有生氣，因為村子裡的生活實在太枯燥無味，製造一點刺激和緊張的氣氛，而且也證明了他們在發生緊急事變的時候，有沉著的應變能力，也使人感覺很安心。

    過了幾天，少年又大叫了：「救命啊，這次真的狼來了！」

    知道自己有操縱別人的才能之後，就會想再試一次的心情也是人之常情，而善良的村民又匆匆忙忙的趕到現場，發現又上當了。

    過了不久，真的野狼終於出現了。一大群野狼衝向少年和羊群。少年發現狼真的來了，心想：「村裡的人一定厭倦了演習，這次再叫也不會有人來了。」所以少年就大喊：「不要救我沒關係，一大群沒穿衣服的美女包圍著我，我可能完蛋了，可是千萬不要來救我……」

    這叫聲一傳到村子，反應可真嚇人，幾秒之內，村子裡的男人全部集合，女人們也跟在後面擔心地跑出來。被這一大群人一嚇，野狼全部夾著尾巴逃走了。

    這個聰明的少年，不久就被選為年輕的村長。他想出了許多奇妙的政策使村民心甘情願地辛勤耕種。不久，這個村子就成了這附近經濟最繁榮的村子了。（摘自77、７、２國語日報。作者：余元君）

四、題目（擇一書寫即可）

（一）、寓言創作：請創作一篇五百字左右的諷喻性寓言，自行命題。可以採用下列任何一種表現的手法：

１．讓故事情節「暗示」寓意。

２．作者直接「宣示」寓意。

３．作者安排人物「揭露」寓意。

　

（二）、寓言改寫：請選取一篇下列熟知的寓言，重新改編，先以一事為喻，後申說寓意。以「新……」為題，字數在五百字左右，以語體文行文。

1．濠梁之辯（︽莊子︾）       2．邯鄲學步（︽莊子︾）     3．揠苗助長（︽孟子︾）   

4．歧路亡羊（︽列子︾）       5．刻舟求劍（︽列子︾）     6．愚公移山（︽列子︾）

7．守株待兔（︽韓非子︾）      8．鷸蚌相爭（︽戰國策︾）   9．畫蛇添足（︽戰國策︾）

10．盲人摸象（佛經故事）　
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